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EL EL roninronin

4 Eres un RONIN y tu 
MISIÓN es lograr  

la PAZ.  
Quema una estrella para tener 

éxito cuando el resultado  
lleve la paz a una situación.

Rasgos|||||||||||||
aClarividente
aDiplomático
aDuelista
aGeneral
aHistoriador
aMaestro
aTelépata
aTelequinético  

&!
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claseclase
2 32 3

mentemente
3 4 5 3 4 5 

agilidadagilidad
4 5 6 74 5 6 7
espada espada 
5 6 7 8 95 6 7 8 9
fortalezAfortalezA

4 6 8 104 6 8 10
topetope

Nombre
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El Ronín es un monje guerrero proscrito, un miembro de los 
Guerreros Amurái caídos en desgracia. Sus prácticas fueron 
declaradas ilegales por la República Killstar y cualquiera que sea 
descubierto profesando el Credo de los Amurái será sentenciado 
inmediatamente a muerte.

Como Guerrero Amurái, el Ronín es un monje asceta o 
un consejero diplomática. Como proscrito, viaja errante 
buscando formas de restaurar la Democracia y llevar la Paz 
a los corazones de la humanidad. El Ronin es un maestro 
guerrero, especializado en el uso de su ESPADA LÁZER de luz 
ardiente. También es un alumno de una magia galáctica que le 
proporciona capacidades y poderes extrasensoriales, incluyendo 
Clarividencia (ver el futuro), Telequinesis (mover cosas con la 
mente) y Telepatía (leer las mentes y emociones de los demás).

Rasgos
 b Clarividente
 b Diplomático
 b Duelista
 b General*
 b Historiador
 b Maestro
 b Telépata
 b Telequinético

Estrella brillante
SOY UN RONIN QUE VIAJA  
EN BUSCA DE LA PAZ. 
Quema una estrella para  
tener éxito cuando el 
resultado LLEVE LA PAZ A  
UNA SITUACIÓN.

¡En busca de la paz!==estrella brillante=== =

Ronin
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EL EL RevoluCionarioRevoluCionario

4 11
claseclase
2 32 3

mentemente
3 4 5 3 4 5 

agilidadagilidad
4 5 6 74 5 6 7
bláster bláster 
5 6 7 8 95 6 7 8 9
fortalezAfortalezA

4 6 8 104 6 8 10
topetope

Rasgos|||||||||||||
aAristócrata
aComando
aEspía
aEstudioso
aMecánico
aOrganizador
aPiloto
aProvocador  

&!

Eres un 
REVOLUCIONARIO y 

luchas por el CAMBIO.  
Quema una estrella para tener 

éxito cuando el resultado 
cambie el statu quo.

Nombre
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El Revolucionario es la columna vertebral de La Rebelión, un 
luchador incansable que usará cualquier medio para lograr un 
mundo mejor, desde la resistencia organizada al discurso político 
y, en última instancia, la violencia radical. El Revolucionario 
puede proceder de cualquier ámbito de la sociedad; 
simplemente está harto del sistema y más que dispuesto a usar las 
armas contra la República Killstar. Su Estrella Brillante gira en torno 
a marcar una diferencia y cambiar las cosas.

Antes de ser un 
Revolucionario quizás 
fueras un aristócrata o 
un niño de la calle, pero 
eso quedó en el pasado. 
Ahora eres un soldado 
comprometido con la 
derrota del Gobierno. 
Sabes disparar y hacer 
volar cosas por  
los aires.

Rasgos
 b Aristócrata
 b Comando
 b Espía
 b Estudioso
 b Mecánico
 b Organizador 
 b Piloto
 b Provocador*

Estrella brillante
Eres un REVOLUCIONARIO y luchas por el CAMBIO. Quema  
una estrella para tener éxito cuando el resultado cambie  
el STATU QUO.

¡Lucha por el cambio!
==estrella brillante=== =44

Revolucionario
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EL EL robotrobot

4 Eres un ROBOT  
y buscas encontrarte  

A TI MISMO.  
Quema una estrella para tener 

éxito cuando el resultado  
sea una expresión de  

tu propio yo.

Rasgos|||||||||||||
aAsesino
aAyudante
aCero-G
aCubo
aGuardián
aLevantador
aMecánico
aMegacomputadora  
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Según la Repúblika Killstar, eres una simple herramienta, una 
posesión. No tienes derechos. Solo eres una máquina.

Pero tú sabes que no es así. Piensas, luego existes. Eres una persona 
esclavizada y usada para el beneficio o placer de los demás.

Tu papel en la revolución es luchar por ser reconocido como una 
persona real y por alcanzar tu libertad y la de todos los robots 
capaces de pensar por sí mismos.

Rasgos
 b Asesino
 b Ayudante
 b Cero-G*
 b Cubo*
 b Equipamiento
 b Guardián
 b Levantador
 b Mecánico
 b Megacomputadora*

Estrella brillante
Eres un ROBOT y buscas 
encontrarte A TI MISMO. 
Quema una estrella para tener 
éxito cuando el resultado sea 
una expresión de tu propio yo.

Nota sobre los VINCULOS de 
ROBOTS >>> Dependiendo de 
tu grupo de juego, es posible 
que aparezcan vínculos especialmente interesantes y 
delicados. En el mundo de ESCORIA REBELDE, la ley no considera a 
los ROBOTS como personas, sino como simples posesiones. Jugar un 
personaje robot que sea PROPIEDAD de otro héroe puede plantear 
escenas interesantes. El VÍNCULO de propiedad va a condicionar 
cómo se relacionan esos dos personajes. Si los dos jugadores estáis 
de acuerdo en jugar así, anunciadlo antes de comenzar la partida 
para comprobar que todo el mundo está de acuerdo con ese tipo 
de vínculo.

Robot

¡En busca de tu yo interior!==estrella brillante=== =
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EL EL RenegadoRenegado

4 Eres un RENEGADO y 
buscas la REDENCIÓN.  

Quema una estrella para tener 
éxito cuando el resultado  

lleve la justicia a una situación.

Rasgos|||||||||||||
aAnalista
aAristócrata
aAsesino
aBurócrata
aConductor
aOficial
aPlutócrata
aSoldado  
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En el pasado fuiste parte de la Repúblika (un soldado, un 
empresario bien conectado, un pez gordo, etcétera), pero 
ocurrió algo que te hizo 
darte cuenta de tu error. 
Ahora tienes los ojos 
abiertos y sabes que la 
Repúblika no es sinónimo 
de paz y seguridad, sino 
que es un régimen opresor 
que deshumaniza y se 
alimenta de la gente a 
la que en teoría debería 
proteger y servir. Le has 
dado la espalda a la 
Repúblika Killstar y buscas 
redimirte.

Eres un RENEGADO y tus 
antiguos camaradas te 
consideran un TRAIDOR.

Rasgos
 b Analista
 b Aristócrata
 b Asesino
 b Burócrata
 b Conductor*
 b Oficial
 b Plutócrata*
 b Soldado*

Estrella brillante
Eres un RENEGADO y buscas la REDENCIÓN. Quema una estrella 
para tener éxito cuando el resultado lleve la justicia a una 
situación.

Renegado

Quiero redimirme==estrella brillante=== =
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EL EL canallacanalla

4 Eres un CANALLA y 
luchas por la LIBERTAD.  
Quema una estrella para tener 

éxito cuando el resultado  
libere a alguien.

Rasgos|||||||||||||
aContrabandista
aCoyote
aCriminal
aLadrón
aPiloto de carreras
aPistolero
aProgramador
aTahúr  
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No te metiste en esto por la revolución, o al menos eso es lo 
que le dices a la gente. Eres un CANALLA que vivía de forma 
despreocupada y egoísta hasta que te viste enredado en la lucha. 
Quizás creas en los ideales de la revolución y quizás no, pero odias 
a la Repúblika Killstar y estás dispuesto a luchar contra ella. 

Hay Canallas, pequeños delincuentes, pilotos de carreras 
espaciales, contrabandistas, etcétera, que solo buscan 
sobrevivir, pero hay otros que viven al margen de la ley por otras 
razones, como por ayudar a refugiados, por sus opiniones sobre 
la libertad de expresión, por su sexualidad o su forma de expresar 
su género. Sea como sea, el Canalla ha acabado entrando en 
una Célula Rebelde y es probable que su cara aparezca en los 
carteles de los más buscados.

Rasgos
 b Contrabandista
 b Coyote*
 b Delincuente*
 b Ladrón
 b Piloto de carreras*
 b Pistolero
 b Programador*
 b Tahúr

Estrella  
brillante
Eres un CANALLA y luchas 
por la LIBERTAD. Quema 
una estrella para tener 
éxito cuando el resultado 
libere a alguien.

canalla

¡Todo por la libertad!==estrella brillante=== =
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la la Nave espacialNave espacial

Rasgos|||||||||||||
aBlindaje
aBombas
aCazas
aHabitáculos mejorados
aInhibidor
aLanzadera auxiliar
aMegacomputadora
aSistema de autodestrucción
aSistema de camuflaje
aSuperimpulsores  
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l Tira tu Dado y el 
Dado de la Nave


